
RB ESPI 19/2023 
 
Data sporządzenia: 2023-05-05 
 
Temat: Ustalenie daty premiery gry Gardenia w sklepie Epic Games Store oraz wydanie gry Gardenia VR w sklepie 
Meta Quest 
 
Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne. 
 
Treść: 
Zarząd SimFabric S.A. z siedzibą w Warszawie (dalej jako: Spółka, Emitent) informuje o wyznaczeniu daty 
premiery gry Gardenia (dalej: Gra) na komputery PC w sklepie Epic Games Store na 26 maja 2023 roku. 
 
Cena Gry będzie wynosić 9,99 USD za sztukę. 
 
W procesie powstawania Gry Emitent odpowiedzialny był za produkcję, portowanie i wydanie. Emitent 
jest również właścicielem praw majątkowych do Gier. 
 
Emitent równocześnie informuje, iż w dniu 5 maja 2023 r. otrzymał od Spółki zależnej VRFabric S.A. (dalej jako: 
VRFabric) informację o premierze  gry Gardenia VR na urządzenia wirtualnej rzeczywistości Oculus Rift, 
Oculus Rift-S i Oculus Rift + Quest link (dalej jako: Gardenia VR) w sklepie Meta Quest. Cena Gry została 
ustalona na 19,99 USD. 
 
Gardenia VR została wydana przez VRFabric, który jest odpowiedzialny za porting i wydanie jej na 
urządzenia wirtualnej rzeczywistości, na podstawie umowy licencyjnej zawartej z SimFabric S.A. w dniu 
10 lipca 2020 r. 
 
Na podstawie niniejszej umowy VRFabric odpowiedzialna jest za wydanie oraz portowanie Gry na 
urządzenie wirtualnej rzeczywistości VR.  
 
Aktualnie VRFabric finalizuje wersję Gardenia VR przeznaczoną na urządzenia Meta Quest, Meta Quest 
Pro oraz Meta Quest 2 Meta Quest Pro do dystrybucji w sklepie Meta Quest. 
 
Gardenia VR planowana jest również do wydania na urządzenia wirtualnej rzeczywistości w sklepie 
PlayStation Store VR na PlayStation VR oraz PlayStation VR 2, a także w sklepie Epic Games Store. 
Potwierdzony termin wydania Gry w pozostałych sklepach Emitent poda w kolejnych raportach 
bieżących. 
 
VRFabric jest spółką zależną Emitenta i została powołana w sierpniu 2020 roku do realizacji nowego, piątego 
filaru strategii zrównoważonego rozwoju Emitenta i koncentruje się na wykonywaniu symulatorów, gier i 
produkcji własnych na gogle wirtualnej rzeczywistości, a także portowania gier z portfolio SimFabric S.A. oraz 
innych studiów zewnętrznych na urządzenia VR. 
 
Aktualnie VRFabric jest na finiszu procesu wejścia na giełdę NewConnect z estymowanym debiutem giełdowym 
na drugi kwartał 2023 roku. 



 
 
 
Zarząd Emitenta zdecydował o publikacji powyższej informacji z uwagi na fakt, iż może mieć ona istotny wpływ 
na kształtowanie się sytuacji finansowej i majątkowej Emitenta w przyszłości oraz potencjalnie istotny wpływ na 
wycenę instrumentów finansowych Spółki. 
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