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Data sporzadzenia: 2023-04-04

Temat: Podpisanie umowy z Epic Games przez spotke zalezng VRFabric S.A. na 4 gry VR

Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Tres¢:

Zarzad SimFabric S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej jako: Spétka, Emitent) informuje, iz w dniu 4 kwietnia 2023
r. otrzymat od Spotki zaleznej VRFabric S.A. (dalej jako: VRFabric) informacje o podpisaniu umowy (dalej jako:
Umowa) z Epic Games Inc. z siedzibg w Cary w stanie Karolina Pétnocna (dalej jako: Epic Games).

Przedmiotem Umowy jest okreslenie wspotpracy pomiedzy VRFabric a Epic Games przy wydaniu 4 gier (dalej
jako: Gra, Gry) z portfolio VRFabric na komputery PC z goglami VR w sklepie Epic Games Store, w tym réwniez o
mozliwos$¢ korzystania z ustug sieciowych Epic Games oraz technologii blockchain i walute cyfrowag w Grach.

W ramach Umowy powstanie nowa Gra stworzona w catosci w oparciu o silnik Unreal Engine 5, ktdora bedzie
wydana na zasadach wytgcznosci w sklepie Epic Games Store. Gra bedzie wykorzystywa¢ zaréwno technologie
VR, jak i blockchain oraz rozwigzanie bedgce hybrydg GPT-4 oraz wtasnych rozwigzan Al. Robocza nazwa Gry to
Tutor Al.

Druga z planowanych nowych Gier tworzonych w ramach niniejszej umowy bedzie gra sportowa, tworzona w
oparciu o znang Swiatowg marke, technologie VR oraz rozwigzania stuzgce nauce sportu oraz rekreacji.
Rozwigzanie ma tworzy¢ nowg alternatywe dla domowych i pétprofesjonalnych trenazeréw sportowych. Drugi
projekt ma nadang roboczg nazwe Roland VR.

Umowa objeta jest scistym zapisem o poufnosci i zaréwno tytuty jak i daty premier Gier zostang podane do
publicznej wiadomosci po uzyskaniu na to zgody przez Emitenta ze strony Epic Games.

VRFabric jest spétka zalezng Emitenta i zostata powotana w sierpniu 2020 roku do realizacji nowego, piatego
filaru strategii zrdwnowazonego rozwoju Emitenta i koncentruje sie na wykonywaniu symulatorow, gier i
produkcji wtasnych na gogle wirtualnej rzeczywistosci, a takze portowania gier z portfolio SimFabric S.A. oraz
innych studidow zewnetrznych na urzadzenia VR.

Aktualnie VRFabric jest na finiszu procesu wejscia na gietde NewConnect z estymowanym debiutem gietdowym
na drugi kwartat 2023 roku.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona istotny wptyw
na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta w przysztosci oraz potencjalnie istotny wptyw na
wycene instrumentéw finansowych Spaotki.
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