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Tytuł: Rozpoczęcie procesu certyfikacji gry Preventive Strike na konsolę Playstation 4 

Treść raportu: 

 

Zarząd spółki SimFabric S.A. z siedzibą w Warszawie (dalej jako: Spółka, Emitent) informuje, iż w dniu 

17 kwietnia 2020 r. rozpoczęto proces certyfikacji gry Preventive Strike na konsolę Playstation 4 

(dalej jako: Gra) w sklepie PlayStation Store.  

  

W procesie powstawania Gry Emitent odpowiedzialny jest za portowanie i wydanie Gry na konsolę. 

Gra Preventive Strike przygotowywana jest w pierwszej fazie z myślą o rynku amerykańskim oraz 

europejskim. Gra wydana w maju 2019 roku na konsolę Nintendo Switch uzyskała kilkukrotnie 

pierwsze miejsce na liście najlepiej sprzedających się gier w sklepie Nintendo eShop, a łączna 

sprzedaż gry na konsolę Nintendo Switch przekroczyła według raportu otrzymanego w dniu 16 

kwietnia 2020 r. od Nintendo przeszło pół miliona egzemplarzy. Emitent liczy, że Gra odniesie 

podobny sukces także na konsoli PS4. 

 

Premiera Gry planowana jest na maj 2020 roku przy czym Spółka zastrzega, że termin ten może ulec 

zmianie. 

  

Zarząd Emitenta zdecydował o publikacji powyższej informacji z uwagi na fakt, iż może mieć ona 

istotny wpływ na kształtowanie się sytuacji finansowej i majątkowej Emitenta w przyszłości. 

 

Podstawa prawna 

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne. 

Osoby reprezentujące Emitenta  

• Julia Leszczyńska – Prezes Zarządu 

 


